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PM Fordjupande tematisk uppfoljning: Digital utveckling
Forord av Max Valentin, vd for Fabel kommunikation

Tillstandet dar du antar det digitala istéllet for att forundras Gver det
(Fraser Speirs, 2012)

Citatet ar en av definitionerna pa begreppet postdigitalitet. Det ar ett bra sétt att se nuet; nagon
som lever i en varld dar det digitala ar vardagligt och accepterat, snarare 4n nagot spannande och
nytt. Barn av idag vaxer upp i en postdigital era. Tik-Tok &r lika sjalvklart som Super Mario &r for
en attiotalist och Beatles for nagon fodd pa femtiotalet. Alla tar del av och manga ar
medproducenter av kultur dar det digitala ar en del, fast kvalitetsbegreppet kommer skilja sig at.

Sedan 2016 &r digital utveckling ett integrerat perspektiv i Region Skanes kulturplan istéllet for att
ha en egen strategi. Man skulle kunna séga att 2016 var aret da Region Skane blev postdigitalt.

Internet och digitala verktyg genomsyrar det postdigitala - allt fran kollaborativa
idégenereringsplattformar, via inspelning och distribution, till arkiv och langsiktig hallbarhet.
Mycket av utvecklingen drivs av konsumentbeteenden och stora internationella foretags
produktutveckling. | detta myller hittar &ven Region Skane allt mer en tydlig roll, och
konkretiserar vad det offentligas atagande bestar i.

Personer och grupper som pa olika satt ar resurssvaga ska kunna ta del av kultur och inte hamna i
ett utanforskap, fragan om tillganglighet ar central. Det offentligas roll handlar ocksé om att hitta
former for en uppdaterad medie- och informationskunnighet som méter var tids specifika
utmaningar. Har sker en intressant metod- och begreppsutveckling. Ett bra exempel &r att vi inte
bara behdver vara bra pa kallkritik utan dven utveckla en sokkritik och en kalltillit.

Det offentliga har &ven en roll att spela nér det kommer till kompetensutveckling inom det
digitala. Det galler bade internt och hos de verksamheter som erhaller olika langsiktiga stod fran
det offentliga sa att de bibehaller sin relevans allt ifran den lokala platsen till den internationella
nivan. Nar det géller kompetens ar det viktigt att blicka framat, Youtube fyller arton ar och
streaming ar vardag sedan lange. Nu behover vi fraga oss vad som & morgondagens vardag nar
hogre overforingshastigheter till exempel kommer mojliggéra musikpedagogik pa distans i realtid.

Pandemin ma ha varit en hogoktanig injektion av erbjudanden av digitala kulturella evenemang.
Erfarenheten visar emellertid att det inte behdver betyda att publiken foljer med. Studier visar att
publiken inte anser att en filmad eller streamad teaterforestélining ar lika intressant som en fysisk
- men att en konsert kan vara det. Erfarenheterna fran pandemin satter fingret pa fragan vad for
kvalitet som efterfragas av publiken. Vissa uttryck kan digitaliseras, andra inte. Det handlar ofta
om vilken typ av interaktion som férekommer. Kanske &r det sa att framtidens kultur online och
digitalt inte framfor allt erbjuder ett billigt sétt att gora broadcasting, utan nagot helt annat.
Kanske ar det sa att man i en postdigital era maste fraga sig: hur skapar vi bra interaktion, da
kommunikationen 6ver internet gar i tva riktningar.

Max Valentin driver bolaget Fabel, en byra som forsoker lanka larande och kultur med ratt medium.
Max har nyligen producerat Demokratistugan, en digital och fysisk utstallning som hogtidlig holl 100
ar av allmanna val i Sverige.



Bilaga till Uppféljning av Regional kulturplan for Skane — pilot

Innehall

Ta] 1= oY o= PSP 3
2] = U1 o PSP 3
Regional kulturplan for SKane 2021—2024 ........c.ueeecueieereeeeeeeieeecee e et e estee e sate e s teeesteesteeesrteeesaeennns 3
LI 1T YT o 1 =N 4
REZION SKANE Vill-PUNKEEE ....eiiiiieciee ettt ettt e e b e et e e abe e e beeeeaaeesabeeeabeesareeennnas 6

Verka for okad digital delaktighet i samverkan med kommuner och andra samhallssektorer ...... 6

Stimulera metodutveckling for att nd anvandare och besOKare.........cccceeeeeveeeeeciieeeecieee e 8

Stimulera utvecklingen av digitala |I6sningar som framjar allas mojligheter att ta del av och delta i

kulturlivet oavsett fuNKtioNSTOrMAZa.......c.viiiiiieei ettt e 12
Starka den digitala kompetensen inom Kultursektorn.......c.ceeeeeeeeeccciiiieeee e, 14

Dra nytta av digitaliseringens mojligheter for nya konstnarliga metoder, tekniker och uttryck.. 18

Verka for 6kad medie- och informationskunnighet ...........cccoccviiiieiiii e, 21
Sammanfattning 0Ch SIUTSATSEN.......ciiciiiie et e e e et e e e s aa e e e earaeeeeas 23



Bilaga till Uppféljning av Regional kulturplan for Skane — pilot

Inledning

Denna tematiska uppfoljning sammanfattar arbetet med Region Skane vill-punkterna under
kulturplanens forsta ar. Uppfoljningen syftar till att ge en 6verblick 6ver insatser som
genomforts och den forflyttning som skett inom utvecklingsomradet. Slutsatserna fran
uppféljningen ger rekommendationer for det fortsatta arbetet under innevarande kulturplan
och blir ett underlag i arbetet med nésta regionala kulturplan som trader ikraft 2025.

Sammanfattningen bygger i forsta hand pa Kulturforvaltningens uppféljning av
verksamhetsstod 2021. Slutsatserna baseras dven pa underlag fran forvaltningsinternt
utvecklingsarbete, samarbetsprojekt och kulturn&mndens projektstod.

Bakgrund

Kulturnamnden har sedan 2009 arbetat aktivt med fragor som ror digitalisering inom
kulturomradet, med borjan i att Skanes dansteater genomfarde en forstudie for att undersoka
forutsattningarna for att digitalt distribuera scenkonst i Oresundsregionen. Mellan 2010 och
2012 satsade kulturnamnden relativt stora belopp pa projekt inom digitaliseringsomradet men
eftersom satsningarna gjordes utan helhetssyn sa blev behovet av en langsiktighet och en mer
tydlig linje uppenbart. En strategi for digital kultur togs fram och antogs av kulturndmnden
2012. Strategin gallde fram till 31 december 2015, den foljdes av en handlingsplan med
giltighetstid mellan 2013 och 2015. Sedan 2016 ingar digital utveckling som en del i
kulturplanen istéllet for att folja en separat strategi eller handlingsplan.

Genom aren har flera utlysningar av projektmedel genomforts for att stimulera digital
utveckling. Overgripande syften med utlysningarna har varit att pa olika satt stimulera
verksamhetsutveckling och kompetensutveckling.

Kulturnamnden har ocksa anvént andra satt att paverka utvecklingstakten. Ett exempel ar
kravet som stalldes 2015 att mottagare av verksamhetsstod ska formulera strategier for
digitalisering. Strategierna har foljts upp inom férvaltningens uppféljning av verksamhetsstod
och i samarbete med Malmé universitet.

Samarbetet med Malmo universitet har ocksa lett till att tva enkater genomforts, 2019 och
2021, med verksamhetsstodmottagarna som malgrupp. | enkaterna har det stallts fragor om
bland annat vad som driver organisationens digitala utveckling, vilka effekter digital
utveckling har gett organisationerna och om behov av kompetensutveckling. | enkaten fran
2021 har ocksa fragor stallts om hur covid-19 och de efterfoljande restriktionerna har paverkat
verksamheten.

Regional kulturplan for Skane 2021-2024

Prioriteringarna i den regionala kulturplanen har arbetats fram i samrad med kulturlivet och i
samverkan med Skanes kommuner. Dialogerna med kommunerna och kulturlivet utgick fran
aktuella samhéllsférandringar och tog avstamp i fem globala megatrender, daribland
digitalisering. Aven den konstnarspolitiska utredningen lyfte digitaliseringen och dess
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konsekvenser som en samhallsférandring med sarskilt stor betydelse for konstnarer, bade for
det konstnarliga uttrycket i sig och for hur den péaverkar konstnarers arbetsmarknad.t

Digital utveckling i Regional kulturplan fér Skéne 2021-2024:

Digitaliseringen genomsyrar hela samhallet och dess inverkan &r stor bade for skapandet och
formedlingen av kultur. For kultursektorns aktorer berér den digitala utvecklingen alla delar
av verksamheten. Den beror hur de dokumenterar, kommunicerar och sprider sin verksamhet.
Den paverkar hur de arbetar med publika utrymmen, scener och visningsrum. Den forandrar
innehallet, hur konst och kultur produceras och hur man tar betalt fér det som produceras.

Den digitala utvecklingen inverkar ocksa pa hur bestkare och anvandare upplever och tar del
av konst och kultur. Genom den digitala utvecklingen har mgjligheterna att producera, ta del
av och sjalv vara medskapande i olika kulturella uttryck ¢kat kraftigt.

Med ett aktivt, balanserat och kritiskt forhallningssétt vill Region Skane ta tillvara
digitaliseringens mojligheter nar det géller saval konstnarlig produktion som férmedling och
tillganglighet. Det finns en stor potential i de nya gestaltningar och berattandeformer som den
digitala tekniken mojliggor. Nytt innehall i form av nya beréttelser, uttryck och kulturformer
kan na sin publik genom nya format. Region Skane ska stimulera innovation och utveckling
av metoder for att nd anvandare och besokare, liksom det egna skapandet med digitala
verktyg. Samtidigt kan moten mellan ménniskor och den fysiska kulturupplevelsen pa plats
aldrig ersattas fullt ut av digitala l6sningar.

Manga manniskor lever i ett digitalt utanforskap. Det finns ett behov av att starka den digitala
kompetensen. Biblioteken och folkbildningen har en viktig uppgift nér det handlar om att 6ka
den digitala kompetensen och bidra till digital delaktighet i samhéllet hos alla invanare i
Skane oavsett individuella forutsattningar. En forutsattning for digital delaktighet ar aven att
det finns utbyggt bredband och utrustning i samhaéllet i stort, dvs. en vél utbyggd infrastruktur
for att alla ska kunna anvanda sig av digitala tjanster av olika slag.

Region Skane vill

e Verka for okad digital delaktighet i samverkan med kommuner och andra
samhallssektorer

e Stimulera metodutveckling for att nd anvandare och besckare

e Stimulera utvecklingen av digitala I6sningar som framjar allas mojligheter att ta del av
och delta i kulturlivet oavsett funktionsformaga

e Stérka den digitala kompetensen inom kultursektorn

e Dranytta av digitaliseringens moéjligheter for nya konstnarliga metoder, tekniker och
uttryck

e Verka for 6kad medie- och informationskunnighet

Lasanvisning
| denna PM beskrivs arbetet 202122 utifran ovanstaende Region Skane vill-punkter, med
exempel pa genomforda aktiviteter och insatser som visar hur kulturnamndens medel verkat i

1 Konstnir — oavsett villkor? SOU 2018:23
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sektorn for att uppfylla utvecklingsomradets ambitioner. Flera av de insatser som redovisas
overlappar eller traffar mer an en Region Skane vill-punkter.

Tiden for uppfoljningen &r i forsta hand avgransad till 2021-2022, det vill sdga den period
som omfattats av den nya kulturplanen dar digital utveckling ar ett utvecklingsomrade. Ett
och ett halvt ar kan tyckas vara en allt for kort tid for att kunna urskilja nagon slags
forflyttning, men under huvuddelen av den hér perioden har vi befunnit oss i en pandemi som
skyndat pa den digitala utvecklingen — rapporten Svenskarna och Internet beskriver det som
en “chockdigitalisering”.? Med anledning av den snabba omstéllning som skett och de stora
kunskapskliv som tagits inom omradet ar det darfor bade mojligt och motiverat att redan nu
sammanfatta arbetet som gjorts inom omradet. De langsiktiga effekterna ar &nnu inte kanda,
men tillrackligt mycket har skett for att kunna dra slutsatser om trender, tendenser och behov
for den resterande kulturplaneperioden och infér processen med nésta kulturplan.

Verksamhetsstoden utgdr cirka 90 procent av kulturndmndens budget och &r darmed Region
Skanes viktigaste redskap i arbetet med de kulturpolitiska malen. Verksamheterna ar centrala
aktorer for genomforandet av kulturplanens utvecklingsambitioner och ges darfor ett stort
utrymme i uppféljningen av Region Skanes arbete med digital utveckling. Stodmottagarna
redovisar arligen foregaende ars ekonomi och verksamhet. | samband med uppf6ljningen av
2021 ars verksamhetsstod genomfordes en fordjupande analys av verksamheternas arbete med
digital utveckling. Denna PM bygger till stor del pa slutsatserna fran den uppféljningen.

2 Svenska Internetstiftelsen. Svenskarna och Internet (2022)
https://svenskarnaochinternet.se/app/uploads/2022/10/internetstiftelsen-svenskarna-och-internet-2022.pdf
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Region Skane vill-punkter

Verka for okad digital delaktighet i samverkan med kommuner och andra samhallssektorer
Alla manniskor ska ha mojlighet att anvanda digital teknik och digitala tjanster i samhallet.
Biblioteken har en viktig roll i arbetet med att hjalpa och utbilda manniskor i att anvéanda
digitala verktyg for att kunna ta del av information. Det ar ocksa viktigt for alla invanare att
biblioteken aktivt erbjuder vagledning vad galler sokkritik, kallkritik och kalltillit.

Exempel pd insatser

Region Skanes kulturforvaltning ansvarar for den regionala biblioteksverksamheten som har
uppdraget att framja samarbete, verksamhetsutveckling och kvalitet vad galler folkbiblioteken
i Skane. Kulturforvaltningen ska i sitt stod till folkbiblioteken bidra till hallbar
biblioteksutveckling som far langsiktiga och forankrade effekter i kommunerna.
Folkbiblioteken méter manga som behdver hjalp i vardagen, och har darfor en central roll i
arbetet med digital delaktighet. Har kan den regionala biblioteksverksamheten utgdra ett stod.

Aren 2018-2020 genomférdes det nationella projektet Digitalt forst med anvandaren i fokus
som innebar kompetens- och verksamhetsutveckling for folkbiblioteken i Sverige med fokus
pa digitalisering. | Region Skane deltog samtliga 33 kommuner i en referensgrupp under
projekttiden. Inom projektet blev det tydligt att digitala fragor som handlar om teknik eller &r
av handhavandekaraktar till exempel myndighetsfragor, forutsatter analog pedagogisk och
handledande hjalp. Efter projektets genomforande har ett natverk for digital utveckling
fortsatt att traffas en gang per termin.

Exempel pa projekt inom digital utveckling 2021-2022 som medfinansieras av
kulturndmnden via verksamhetsstodet till den regionala biblioteksverksamheten ar bland
annat:

e Biblioteken som tankesmedjor, ett projekt som drivs inom Regionsamverkan Syd
(RSS) och dar Region Skane ar ssmmankallande. Det handlar om att pa olika satt fora
goda samtal och en mangfald av roster ska horas kring fragor som ligger i
skarningspunkten mellan demokrati och digitalisering. I projektet ska nagra
pilotbibliotek utses som ska prova och utforska olika verktyg och redskap samt skapa
metoder tillsammans med den regionala biblioteksverksamheten.

» Biblioteken som resurs i kommunens digitala utveckling. Den regionala
biblioteksverksamheten har framjat samverkan med andra samhéllssektorer genom att
samarbeta med avdelningen for regional utveckling kring ett gemensamt méte for
kommuners bibliotekschefer och digitaliseringschefer.

e Digidel-center. Digidel-center ar bade en modell for samverkan och en plats i
kommunen dar alla invanare har mojlighet att anvanda och lara sig mer om
digitaliseringens majligheter. Dar finns laneteknik och tillgang till personal som kan
stétta och handleda i anvandandet. Flera kommuner har eller &r pa gang att med stod
fran Region Skane starta Digidel-center.

o Kompetensutveckling. Flera bibliotek, nu senast biblioteken i Helsingborg och
Kristianstad, har med stod fran Region Skane erbjudit kompetensutveckling till all
bibliotekspersonal i Skane om bland annat digitala spel och programmering.
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Kommentar

Varje ar publicerar Internetstiftelsen rapporten Svenskarna och internet, som kartlagger
svenskarnas digitala vanor fran olika perspektiv. Dar kan man bland annat fa en uppfattning
om hur manga som anvander internet i olika aldersgrupper och hur svenskarnas digitala
medievanor ser ut. | den senaste rapporten fran 2022 konstateras att den digitala delaktigheten
generellt &r stor, fler svenskar &n nagonsin anvander natets tjanster dagligen i sin vardag, men
att det trots detta finns ett digitalt utanforskap i Sverige. Man kan se att detta ar vanligare hos
invanare som lever i andra typer av utanforskap, till exempel personer med
funktionsnedsattning, personer som lever i socioekonomiskt utsatta omraden och ldre
personer. Hit riaknas dven personer fodda pa 1940- och 50-talen.?

For att sékra att digitaliseringen innebar storre mojligheter i stallet for 6kat utanforskap kravs
att bibliotekspersonalens digitala kompetenser uppdateras kontinuerligt. Detsamma galler for
att aktualisera och tillgangliggora bibliotekens egna digitala tjanster. Genom att utforska
metoder for samverkan mellan olika bibliotekstyper och med verksamheter i lokalsamhallet
skapas forutsattningar for ett aktivt och nyskapande arbete med digital delaktighet som nar
fler.*

Den regionala biblioteksverksamheten har lett och deltagit i ett stort antal projekt, som
sammantaget har bidragit till att bibliotekschefer och medarbetare i kommunerna har néatt en
storre forstaelse for den digitala samhéllsutvecklingen och darmed okat sin digitala mognad.

Allt tyder pa att digital delaktighet behéver vara ett fortsatt prioriterat omrade &ven in i néasta
kulturplan. Férmagan att forsta och anvéanda digitala tjanster och verktyg &r en allt mer
ofrankomlig del av vardagen och en forutséttning for att fullt ut kunna delta i samhallet.
Digital delaktighet ar en demokratifraga. Folkbiblioteken ska enligt lag verka for att 6ka
kunskapen om hur informationsteknik kan anvandas for kunskapsinhdmtning, larande och
delaktighet i kulturlivet.

3 Svenska Internetstiftelsen. Svenskarna och internet (2022)
https://svenskarnaochinternet.se/app/uploads/2022/10/internetstiftelsen-svenskarna-och-internet-2022.pdf
4 Region Skanes biblioteksplan 2022-25
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Stimulera metodutveckling for att nd anvandare och besokare

Genom att anvanda digital teknik och nya metoder kan Skanes kulturaktorer utveckla sina
kontaktytor med nya och befintliga malgrupper. Darmed kan kunskapen om och intresset for
konst och kultur 6ka, liksom invanarnas maojligheter att ta del av ett kvalitativt kulturutbud.
Digitala losningar kan ocksa undersokas for att starka de nationella minoriteternas tillgang
till den egna kulturen och spraket.

Exempel pd insatser: Verksamhetsstéd

Distribution och publik verksamhet

Pandemin tvingade i princip samtliga verksamheter att stalla om och hitta digitala véagar for
att kunna erbjuda ett kulturutbud dven nér restriktioner begransade 6vrig verksamhet.
Beredskapen for detta varierade. For vissa kravdes helt nya arbetssatt medan andra sedan lang
tid tillbaka drivit ett utvecklingsarbete som gjort dem vél rustade for att snabbt stalla om till
digitala alternativ och testa nya metoder.

Digitala I6sningar och sociala medier har utokat geografin och gjort det lattare for
verksamheter inom samtliga konst- och kulturomraden att na ut till fler. Aktuella utstéallningar
och programaktiviteter har tillgangliggjorts pa Youtube, Facebook och Instagram,
filmfestivaler och biografer har kunnat komplettera filmvisningar med inspelade
regissorssamtal. Museer har utvecklat sina digitala erbjudanden och genomfért digitala
guidade visningar. Hemslojdsforbundet erbjod digitala kurser och liveséndningar som drog
hdga besoksantal. Form/Design Center har utvecklat sin hemsida till att fungera som en
digital kunskapsbank och en plattform fér kunskapsspridning. Narvaro pa sociala medier har
blivit en sjalvklar del av marknadsfdringen, dar digitalt material och rorlig bild starker
kommunikationen och kontakten med alla féljare.

Samtliga verksamheter inom scenkonst- och musikomradet arbetade aktivt med att stélla in
och stalla om sitt utbud och produktioner under pandemin, framfor allt genom att erbjuda
digitala lI6sningar genom att streama forestallningar och/eller erbjuda publika aktiviteter via
digitala plattformar som till exempel Zoom. Till stor del har arbetet handlat om att skapa
forutsattningar for att befintliga malgrupper skulle kunna ta del av det konstnarliga utbud de
olika verksamheterna erbjuder. De digitala format som undersokts under pandemin har
framforallt handlat om att via streaming tillgangliggora forestallningar som annars skulle ha
presenterats live.

En tydlig trend som bdrjade redan innan pandemin men forstarktes under 2020-2021 &r
poddproduktion. Till exempel har flera musikverksamheter gjort poddar med samtal och
musikinslag som ytterligare ett satt att halla publikkontakten levande nar fysiska arrangemang
varit begransade. Aven Skéanes Dansteater utvecklade under pandemin en serie poddar. | varje
avsnitt moter lyssnaren koreografer och dansare och far mojlighet att djupdyka i en
konstnarlig process.

Frantzwagner Séllskapet erhaller verksamhetsstdd fran kulturnamnden for framjande och
synliggdrande av romsk kultur och sprak samt regional samverkan. Digitaliseringen ar en del i
detta och sallskapets ambition pa lang sikt &r att finnas pa en digital plattform av typ
“romanipedia” som kan rymma exempelvis foreldsningar, fakta, digital utstallning och musik
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for 6kad tillganglighet av det romska kulturarvet och spraket. Under 2021 bedrev de i princip
all sin utatriktade verksamhet via digitala kanaler.

Verksamheten i foreningarna for folkhdgskolor och studieforbund bedrivs av personal som
har stor vana vid digitala l6sningar for moéten, seminarier osv. och kunde darfor fortsatta som
tidigare under pandemin, men i digital form. For studieférbunden har det inneburit att man
tappat deltagare. Med digitala studiecirklar har utbudet av 6ppna studiecirklar 6kat vilket
innebar att utbudet och medlemmar kan komma fran hela Sverige. Fran och med arsskiftet
2021/2022 har studieforbunden helt gatt 6ver till digitala deltagarlistor i syfte att hoja den
administrativa kvaliteten hos studieférbunden. Folkhdgskolorna fortsatte sin ordinarie
verksamhet framfor allt for de grupper som riskerade att bli sarskilt utsatta under pandemin
tex ensamkommande flyktingungdomar och ungdomar med olika typer av
funktionsnedséttningar.

Pedagogik

Mojligheten att kunna anvénda sig av férinspelat material gor att barn och unga kan méta
konstnarer fran hela vérlden och skapa med dem, nagot som till exempel Wanas Konst har
anammat. Oppna workshops for barn har under pandemin genomforts i digital form.
Utmaningen ar att det ar svarare att nd malgruppen digitalt an fysiskt. Det digitala formatet
fungerar inte heller som en familjeaktivitet pa samma satt som 6ppna workshops pa plats.

Inom filmomradet har skolbio blivit tillgangligt for fler, med mojligheten att ta del av en film
och efterféljande samtal oavsett bostadsort.

Workshoppar har kunnat genomforas digitalt mellan musiker och skolklasser. Filmat material
har ocksa kunnat visas for skolklasser, inspelat eller livesant. Under 2021 var det lattare &n
2020 for verksamheter att komma in i skolorna med livearrangemang och konserter, sa det
digitala blev da inte lika ofta ett alternativ. Daremot har befintliga plattformar eller digitala
verktyg dven fortsatt varit ett komplement eller en forlangning av en liveupplevelse for till
exempel barn och unga.

Glimmingehus har arbetat med livesdanda medeltidslektioner och med sin 3D-modell av
Glimmingehus, vilket innebér att de har utvecklat den digitala pedagogiken bade pa plats och
for skolklasser som inte har méjlighet att besoka borgen.

Verksamhetsutveckling och administration

For verksamheter med medlemsfokus har sociala medier blivit ett viktigare instrument — dar
kan medlemmar f6lja och delta i vad som hénder i verksamheten. Digitala moten i och mellan
verksamheter har gjort att fler kan delta oavsett forutsattningar som geografi, alder, fysiska
mojligheter och familjesituation. Samarbeten underlattas av mojligheten att ha digitala moten.
Daremot vittnar flera verksamheter om att manga dldre som inte haft teknik eller kunskap om
den digitala tekniken har tyckt att det blev for krangligt och har da valt att sluta.

Kommentar: Frén pionjdranda till digital trétthet.
Under pandemin har verksamheter inom olika konst- och kulturomraden, biblioteken,
folkbildningen och den idéburna sektorn varit tvungna att utforska olika digitala verktyg for
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att na ut till invanarna och har darmed tagit stora kunskapskliv inom omradet. Som exemplen
ovan visar radde ingen brist pa initiativ, kreativitet och vilja till att stélla om och prova nya
metoder.

Samtidigt innebar pandemin att omstéllningen gick fort, och att sektorn var tvungen att hitta
olika l6sningar lite ad hoc. En utveckling som annars hade kunnat ta flera ar skedde nu pa ett
par veckor. Manga av l6sningarna har darfor inte handlat sa mycket om metodutveckling som
om att snabbt hantera en krissituation for att kunna erbjuda nagot slags utbud och uppratthalla
kontakten med publiken nér den ordinarie verksamheten pausades. Det har fungerat som en
testbadd for vad som fungerar eller inte fungerar, men i takt med att samhallet 6ppnades upp
igen vécktes diskussionerna om var digitala I6sningar passar bast, och nar det analoga istéllet
ar att foredra. Kunskaper som aktérerna har med sig nu efter pandemin och det digitala
perspektivet har blivit mer sjalvklart i verksamheterna.

| stort sett alla verksamheter, inom samtliga konst- och kulturomraden, lyfter betydelsen av
det fysiska motet. Det finns flera fordelar med digitala arrangemang, till exempel dkade
mojligheter att na ut, att na fler och andra &n man brukar, och en 6kad synlighet och béttre
kommunikation med publik och malgrupp. Streamade och digitala arrangemang kan na en
delvis annan publik och manga forstagangsbesokare, dven internationellt. Nagon form av
digital narvaro for intern verksamhet, marknadsforing och kommunikation med malgrupperna
ar idag en sjalvklarhet och fungerar val i digital form. Likasa har manga verksamheter sett
mojligheter och potential i att anvédnda kompletterande digitala uttryck fore eller efter
arrangemang for att forstarka eller komplettera det analoga. Men for métet mellan konsten
och publiken &r och forblir den fysiska upplevelsen och interaktiviteten centralt.

Digitala I6sningar har anvéants for pedagogik riktad till barn och unga och for kultur i skolan. |
de fall dér det har fungerat har det varit effektivt och ibland fungerat béttre an det fysiska
motet eftersom det mojliggor en storre interaktivitet med deltagarna. Fran teateromradet lyfts
fordelar som att det varit lattare att involvera lararkaren i bade forberedelsearbete och under
lektionerna genom digitalt formedlad pedagogisk verksamhet. Sannolikt kommer digitalt
formedlad pedagogik darfor delvis att finnas kvar &ven i framtiden. FOr att det ska fungera
kravs att saval konstnarerna som skolorna har tekniska mojligheter och kompetens, idag kan
det variera stort mellan olika skolor och kommuner. Det &r &ven viktigt att vdrna om
liveupplevelserna sa att de inte av bekvamlighets- eller kostnadsskal ersétts av digitala
I6sningar i skolor utanfor de storre staderna.
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| kulturplanens Region Skane vill-punkter pekas digitaliseringen ut som ett satt att fa fler att ta
del av kultur. Kan vi da se att den digitala omstallningen under pandemin inneburit att
mojligheterna har 6kat for fler att ta del av kultur? Svaret &r inte entydigt. Till att borja med
finns det svarigheter med att mata den digitala narvaron. Strukturerna for uppféljning i forsta
hand anpassade for analog verksamhet. Manga tittar inte pa digitala inslag i sin helhet utan ser
kanske bara nagra sekunder. Inte heller vet man nagonting om den digitala publiken (annat &n
varifran de tittar) och om det &r en eller tio personer som tittar pa ett inslag pa en skarm.
Publiksiffrorna varierar dessutom stort beroende pa innehall.

Tillgangliga data pa nationell niva visar dock inte pa att digitalisering av kulturutbudet under
pandemin har haft en tydlig positiv inverkan pa arbetet med att na de grupper som i mindre
utstrackning tar del av konst och kultur. Aven nar det galler deltagande i digitala
kulturevenemang deltar hogutbildade i storre utstrackning an lagutbildade och befolkningen i
stader i storre utstrackning an befolkningen pa landsbygden.®

5 Kulturanalys 2022, s.78 https://kulturanalys.se/wp-content/uploads/2022/02/Kulturanalys-2022-webb.pdf
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Stimulera utvecklingen av digitala |6sningar som framjar allas mdjligheter att ta del av och
delta i kulturlivet oavsett funktionsformaga

Begreppet tillganglighet utvecklas och expanderas fran anpassning av den fysiska miljon till
digitala tjanster. Digitala I6sningar kan bade 6vervinna geografiska avstand och anvéandas
for att hoja den analoga upplevelsen, vilket kan anvandas for att dka tillgangligheten for
personer med funktionsnedsattning.

Exempel pd insatser: Verksamhetsstéd

Digitala pedagogiska format har utvecklats under pandemin. Bland annat har Skanes
Dansteater regelbundet arrangerat dansworkshoppar via Zoom, framforallt for personer i
riskgrupper (till exempel dansare med Parkinsons sjukdom, personer i aldrarna 60+ och
dansare med funktionsvariationer). Utmaningarna kring att leda digitala workshoppar &r att
det finns stora skillnader i den digitala tillgangligheten, till exempel att personer med
intellektuella och kognitiva funktionsvariationer saknar relevant stod fran assistenter eller
andra stodpersoner for att hantera tekniken. Digitala plattformar &r i regel utformade for
konferenser och maten, inte for kulturutévande, vilket ocksa forsvarar for pedagogerna.

Skanes Dansteater har aven utforskat sétt att kommunicera danskonst till en publik med
synnedséttning genom att komplettera sin nya poddserie med syntolkade avsnitt av den
aktuella forestallningen.

ShareMusic & Performing Arts fungerar som ett resurs- och kompetenscenter for hela
kulturlivet i Skane genom att driva metod- och kunskapsutveckling inom arbetet med
tillganglighet och inkludering utifran ett rattighetsperspektiv. | samarbete med en forskare vid
Stanford University har man i projektet Felt Sound utforskat relationen mellan rérelse, ljud
och haptik, riktat mot personer som ar dova eller har nedsatt horsel. Digital utveckling som ett
redskap for konstnarlig utveckling &r en viktig del av det arbetet. Under pandemin har man
arbetat mycket med att utjamna den digitala kompetens och/eller tillgang till relevant digital
teknik som Share Music har upplevt ibland saknats hos personer med funktionsnedséttning
och/eller hos deras assistenter.

Studieférbunden har genomfort digital utveckling med malgrupper som andra inte nar, till
exempel personer med demens eller kognitiv funktionsnedsattning, men &ven nyanlanda som
behovt bli mer digitalt delaktiga for att kunna stddja sina barns digitala undervisning under
pandemin.

Clownronden gor regelbundna besok pa barnkliniker i hela Skane déar de moter barn och unga
som har svart att ta del av kulturlivet pa eget initiativ. Under pandemin har de fatt anledning
att utveckla det digitala arbetet, genom exempelvis livesandningar pa Facebook, videosamtal
och app.

Hembygdsférbundets app Shuttle (tidigare Tidsmaskinen) har redan fran borjan haft ett
tillganglighetsperspektiv och har utvecklats for att kunna anvéndas av personer med
horselnedséttning. Genom appen tillgangliggors lokaler och miljder digitalt, &ven for dem
som av olika anledningar inte kan bestka den fysiska platsen.
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Musik i Syd har sedan manga ar en uppsokande verksamhet med ett varierat utbud for de
grupper som inte sjalva kan delta i det offentliga musiklivet. Varen 2021 lanserades ett
utvecklingscentrum med syfte att utveckla halsoframjande metoder och stdrka ménniskors rétt
till kultur, oavsett sjukdom eller begransad rorlighet. Digitalisering ar ett av
utvecklingscentrums fyra prioriterade omraden. | den digitala omstallningen under pandemin
fanns redan plattformen Musik i Syd Channel att utga ifran och Musik i Syd har fortsatt
utveckla plattformen med mer inspelat material. Med digitaliseringens hjalp har man till
exempel sakerstallt barns och ungas rétt till kulturupplevelser och musikméten for de mest
isolerade inom aldreomsorgen.

Kommentar

Digitalt utanférskap ar vanligare hos invanare som lever i andra typer av utanforskap, till
exempel personer med nagon form av funktionsnedséattning. Samtidigt ar det viktigt att betona
att det inom grupper med samma diagnos eller funktionsnedséattning bade finns personer som
ar fullt delaktiga och som inte ar delaktiga alls.

En intressant reflektion fran uppféljningssamtalen &r att den digitala verksamheten ibland kan
vara mindre tillganglig. Den innebér en sprakbarriar for vissa och forutsatter att bade barn,
foraldrar och vardpersonal har den digitala kompetens som kravs for att tekniken kring
motena ska fungera. Ett videomdte kraver en aktiv handling av de vuxna kring barnen, vilket
inte ar nddvandigt i samma omfattning vid de personliga métena. Detsamma géller for
personer som pa grund av kognitiv eller annan funktionsnedsattning ar beroende av
exempelvis en personlig assistent for att kunna ta del av det digitala utbudet, som i exemplet
med i Skanes dansteaters workshoppar.

| uppféljningen av Clownrondens verksamhet finns flera exempel pd utmaningar som visar att
den digitala verksamheten i vardmiljo inte ar helt okomplicerad. Verksamheten maste i
digitala moten folja vardens strikta regler om patientsakerhet och GDPR. Nar fysiska moten
nu kan ske igen vags den tid det digitala arbetet tar mot de personliga métena pa sjukhusen.

Inom saval det fysiska som digitala kan man tala om behovet av ett perspektivskifte fran
speciallosningar till att universell design faktiskt gynnar alla i slutdndan. Digitala hjalpmedel
och digitaliserade kulturarrangemang kan oka tillgangligheten till kulturlivet, men digitala
I6sningar dr inte tillgangliga per automatik. Precis som for den fysiska tillgangligheten finns
det flera faktorer som paverkar graden av digital tillganglighet, och det ar viktigt att
kunskapen om olika slags behov finns pa plats. Bland kulturnamndens stédmottagare finns
verksamheter med hog kompetens inom tillganglighetsfragor som kan bidra till metod- och
kunskapsutveckling i det skanska kulturlivet.

13



Bilaga till Uppféljning av Regional kulturplan for Skane — pilot

Starka den digitala kompetensen inom kultursektorn

| den regionala rollen ingar att framja maten mellan olika delar av kultursektorn for
erfarenhetsutbyte mellan konst- och kulturomradena. Genom kunskapshéjande insatser och
bidrag kan aktOrerna testa nya arbetssatt och sprida sina erfarenheter till andra.

Exempel pd insatser: Verksamhetsstéd
| samarbete med Malmé universitet har tva enkater genomforts, 2019 och 2021, med
verksamhetsstodmottagarna som malgrupp. | enkaterna har det stallts fragor om bland annat
vad som driver organisationens digitala utveckling, vilka effekter digital utveckling har gett
organisationerna och om behov av kompetensutveckling. | enkaten fran 2021 har ocksa fragor
stallts om hur Covid-19 och de efterféljande restriktionerna har paverkat verksamheten. |
enkaten fran 2021 var det framforallt féljande kompetensutvecklingsbehov som lyftes:

o Digital marknadsforing och sociala medier

e Hamta inspiration och goda exempel

e Digital produktion av ljud, bild, video, AR/VR, 3D

e Pedagogisk metodutveckling

e Tillganglighetsanpassning

Produktion och férmedling

Teknisk utrustning och kompetens inom film-/ljudteknik ar ett centralt behov och en
forutsattning for digital utveckling. Antingen inhouse, som hos vissa av de storre
institutionerna, eller genom att man tar in konsulter vid behov.

Enskilda musikers och gruppers digitala kompetens har hojts under pandemin och sérskilda
kunskapshdjande insatser har gjorts for att de sjalva ska kunna anvéanda digital teknik till
exempel i film, marknadsforing, forséljning osv. Musikbranschen i sin helhet har ett starkt
digitalt fotfaste i allt det som spelas in for skivproduktion, stromning via lyssningstjanster, for
direkt- eller eftersandning i radion och sa vidare, men det &r inte karnan i det som
musikverksamheterna i Skane far stod for.

Under 2020 deltog sju kulturarvsaktorer i en larprocess som arrangerades av BoostHbg med
stod fran kulturnamnden. Arbetet skedde genom kompetensutveckling dar aktorer fran
kulturarvssektorn fick mojlighet att tillsammans med kreatorer fran BoostHbg utforska och
préva hur man innovativt kan arbeta med berattande. Genom att redan pa idéstadiet arbeta
proaktivt gentemot och tillsammans med sina besokare kan formatet anpassas efter det som
passar historien bast for att darmed stérka beréttelserna och publikupplevelsen. |
uppfoljningen av 2021 har flera kulturarvsverksamheter lyft erfarenheterna fran projektet som
vardefulla under pandemin. Insatsen &r ett gott exempel pa vikten av langsiktigt
utvecklingsarbete, och hur stod till en verksamhet, i det hér fallet BoostHbg, kan ge effekter i
en sektor Qver tid.

De verksamheter som riktar sig mot arrangorer for att presentera ett utbud, framfor allt
Riksteatern Skane och Dansstationen genom Salto!, uttrycker att omstéllningen till digitala
utbudsdagar har varit en positiv erfarenhet som man vill fortsatta erbjuda aven efter
pandemin. Digitala format okar tillgdngligheten, i tid och geografiskt, for arrangorer att ta del
av utbudet. Samtidigt har de digitala utbudsdagarna medfort 6kade kostnader for
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filmkompetens och teknik, och bland producenter finns en oro for att de inte kan
tillhandahalla den konstnarliga kvalité som kravs nar digitala utbudsdagar blir norm.

Verksamhetsutveckling

Det digitala har snabbt blivit en sjalvklar del av marknadsforingen som under pandemin har
vassats ytterligare genom trailers, teasers, korta musikinslag och backstage-reportage.
Né&rvaron i sociala medier &r fortsatt viktig for verksamheterna, dar digitalt material och rorlig
bild starker kommunikationen och kontakten med alla foljare.

Musik i Syd genomforde under pandemin flera lyckade webbinarier i olika digitala fragor
gentemot arrangerande musikforeningar, till exempel jazz- och kammarmusikarrangdrer, som
hade behov av att hoja den digitala kompetensen.

For Riksteatern Skane (som ar en lank mellan arrangdrer och producenter) har mycket av
tillganglighetsarbetet handlat om att utveckla digital kommunikation mellan producent och
arrangor respektive arrangdr och publik. Under 2021 har stora insatser gjorts tillsammans med
teaterforeningar for att anordna utbildning/kompetensutveckling kring digital kommunikation
och mycket tid har gatt at for aktiv radgivning for teaterféreningarnas medlemmar kring
digitala kanaler.

Sedan 2011 har Region Skane stottat Skanes hembygdsforbund med olika bidrag som pa ett
eller annat sétt haft en digital teknik som viktig del. Férbundet har visat en vilja att bade
utveckla och forvalta digitala landvinningar och har utvecklat en digital kompetens som gjort
det mojligt for dem att stotta medlemsforeningarna under kring digitala moten, kurser,
seminarier och temadagar. Aven Skanes Arkivforbund har arbetat gentemot sina foreningar
med att starka den digitala arkivkompetenser och utbilda i att hantera digitala arkiv.

Folkhdgskolorna och studieforbunden har haft kompetens sedan tidigare men har ocksa
erhallit stod fran de nationella organisationerna i kompetensutveckling och teknisk
infrastruktur. Den erfarenheten delar de med andra verksamheter som har en riksorganisation
fran vilken de har kunnat fa stod i form av kompetenshojande insatser och digitala I6sningar.

Samarbetet med Inter Arts Center vid Lunds universitet

Tillsammans med Inter Arts Center har Kulturforvaltningen erbjudit kompetensutveckling
genom Oppna introducerande forelasningar och fordjupande workshops for kulturaktorer brett
i mjukvaruprogrammet Max/MSP/Jitter. Det ar ett visuellt programmeringssprak som anvands
for att skapa interaktivt ljud, grafik och video. Samarbetet med IAC beskrivs mer utforligt pa
s.18-19.

Kompetensutvecklingsprogram: Publik- och malgruppsarbete med utgdangspunkt i publikdata

Trots kulturpolitiska mal rader det fortsatt stora skillnader i invanares delaktighet i kultur. I en
nystart efter pandemin ar det an viktigare att fordjupa forstaelsen om savél den befintliga
publiken som den publik/de invanare som den offentligt finansierade kulturen inte nar.

Sensommaren 2021 genomférde The Audience Agency en forstudie, pa uppdrag av
Kulturforvaltningen, om kulturorganisationers kunskap for och anvandning av publikdata.
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Bland slutsatserna fran undersokningen kan man se att en majoritet av de medverkande
organisationerna har en forstaelse for behovet av att arbeta med publikutveckling och
malgruppsarbete och att de tror att de i det arbetet skulle vinna pa att anvanda publikdata mer
effektivt.

Med utgangspunkt i resultatet fran undersokningen har The Audience Agency satt samman ett
kompetensutvecklingsprogram i publikutveckling for kulturorganisationer i Skane.
Programmet startade i maj 2022 och fjorton kulturorganisationer fran omradena scenkonst,
museer och bibliotek har deltagit.

Genom att bland annat anvanda organisationernas publikdata har programmet syftat till att
oka den samlade kunskapen om invanarnas kulturvanor och kulturkonsumtion. | samband
med kompetensutvecklingsprogrammet har dels en insamling och analys av publikdata
genomforts, utifran uppgifter hamtade i biljettsystem, dels en webbaserad
publikundersékning, utvecklad av The Audience Agency. Datainsamlingen och analysen finns
med som en del i kompetensutvecklingsprogrammet.

Fokus i kompetensutvecklingsprogrammet har legat pa vad som kravs for att skapa en
langsiktig och hallbar relation mellan kulturorganisationen och dess publik. Har ingar
perspektiv pa besokarnas upplevelser, demografi, geografi, digitalisering, delaktighet,
program och format samt institutionernas kommunikations- och marknadsféringsmetoder.
Dessutom ska processen starka medarbetarnas dagliga arbete och deras kompetens.

USB Create - Kompetensutveckling

Region Skane har fatt medel fran Europeiska Socialfondens program React for ett
kompetensutvecklingsprojekt som ska starka konstnarer, kulturskapare och andra personer
som arbetar inom de kulturella och kreativa naringarna i Skane.

Tillsammans med Media Evolution erbjuder Region Skane kompetensutveckling med fokus
pa anvandandet av digitala verktyg for kreativt arbete, marknadsféring och 6kad synlighet i
digitala kanaler samt utforskandet av nya mojligheter for kreativt uttryck med hjéalp av
teknologi. Alla aktiviteter erbjuds gratis till konstnéarer, kulturskapare och andra personer som
arbetar inom kultursektorn och de kulturella och kreativa naringarna i Skane.

Kompetensutvecklingen fordelas pa tre delar: kurser/utbildningar inom digitaliserings
coachutbildning, och strategisk verksamhetsutveckling genom Collaborative Foresight.
Dérutéver kommer det vid ett antal tillfallen att arrangeras natverkstraffar dar personer som
arbetar inom de kulturella och kreativa naringarna far méjlighet att traffas for natverkande och
erfarenhetsutbyte.

Kommentar

De behov som lyfts av verksamheterna handlar till stor del om investeringar i teknik och
kompetensutveckling. Digitala eller hybrida arrangemang kréaver resurser i form av personal,
teknisk utrustning, kompetens och digital infrastruktur, vilket medfér kostnader. Under
pandemin var det mojligt for verksamheterna att avvara resurser for ett digitalt utbud nér
fysiska arrangemang stélldes in, men nér den ordinarie verksamheten nu startar upp igen
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kravs okade resurser for att kunna ta tillvara och bygga vidare pa de kunskapskliv som togs
under pandemin.

Ett stort sprang har tagits for att hoja den digitala kompetensen inom verksamheterna, i vissa
fall med stod av regionala eller nationella medlemsforeningar. De flesta beharskar nu tekniken
och metoderna for digitala méten och hybridméten, och digitala I6sningar kan framja
samarbete, effektivisera bokningssystem och minska antalet resor. | internt arbete och
verksamhetsutveckling &r det digitala nu en sjalvklar del dar man har tagit stora kunskapskliv
sedan 2020 och inget tyder pa att det kommer upphora efter pandemin.

Olika tillfalliga I6sningar mojliggjorde ett brett gratisutbud under pandemin. Viktigt att
namna i sammanhanget &r att Svensk Scenkonst under 2020 traffade tillfalliga centrala
upphovsréttsavtal med fackliga och upphovsrattsliga organisationer avseende erséttningar till
upphovspersoner och medverkande i digitala arrangemang. Dessa tillfalliga avtal var en
krisatgard som majliggjorde en digital tillgang till forestallningar och konserter under
pandemin. De innebar dock att ingen, eller i vissa fall en lagre, upphovsrattslig ersattning
utgick till upphovspersoner och medverkande i de produktioner som sandes digitalt. Under
2021 har de centrala krisavtalen upphort att galla och i ett antal fall ersatts av lokalt anpassade
dverenskommelser. Ekonomisk ersattning till upphovspersoner och medverkande ar en
forutsattning for ett hallbart digitalt kulturutbud.®

Undersokningar som till exempel Framtidens kulturkonsumtion tyder pa att betalviljan for
digital kultur ar relativt 1ag. Medan fler ar villiga att betala for olika typer av media, daribland
streamingstjanster, tyder resultaten fran den senaste undersokningen pa att andelen som ar
villiga att betala for kultur minskar.” Digitala aktiviteter behdver inte ta hansyn till
geografiska granser, vilket satter dem i relation till annat digitalt utbud fran hela véarlden och
gor att en livesénd teaterforestalining konkurrerar om publikens uppméarksamhet och
betalvilja med pakostade filmproduktioner fran internationella stromningstjanster.

For att verksamheterna ska kunna fortsatta med digitala arrangemang som ett komplement till
det fysiska kulturutbudet kravs bade 6kade anslag fran huvudméannen och intakter fran det
digitala utbudet. Det vacker fragor om vilken typ av verksamhet som ska prioriteras:
investeringar i streamingteknik, kameror och kompetensutveckling for att kunna erbjuda
kvalitativa digitala arrangemang, eller liveupplevelsen och det fysiska motet mellan konsten
och publiken? Analyserna av uppféljningssamtal med verksamheterna tyder pa att intresset
for digitala arrangemang ar forhallandevis svalt hos bade utévare och publik.

6 Atersta rtsutredningen, s.122
7 Framtidens kulturkonsumtion, s. 36
https://www.svenskscenkonst.se/media/5948/framtidenskulturkonsumtion2022 web 1-8a.pdf
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Dra nytta av digitaliseringens mdjligheter for nya konstnarliga metoder, tekniker och uttryck
Den digitala utvecklingen ger nya forutsattningar for att skapa och ta del av konst och kultur.
Fler kulturaktorer ska stimuleras att utforska hur de innovativt kan arbeta med nya
gestaltningar och beréattarformer genom olika digitala l6sningar och rérlig bild.

Exempel pd insatser: Verksamhetsstéd

Under den hastiga omstallningen till digitalt format under pandemin har det digitala utbudet
framst inneburit en avfilmning av forestélliningar via digitala plattformar, snarare an ett
utforskande av de kreativa mojligheterna som formatet medfér. Men goda exempel pa
konstnarlig innehallslig utveckling finns. Helsingborgs Symfoniorkester kunde till exempel
inte spela tillsammans pa grund av smittspridningen men ett attamannaformat togs fram for
streamade konserter och till och med nyskriven musik for oktett. Streamade kammarkonserter
under varen 2021 var ett lyckat koncept, som innebar en intressant programsattning och nya
ensemblekonstellationer. Det finns en redan lang tradition av utsandningar av klingande
musik/scenkonst genom fonogram, radio/tv och olika former av digital teknik, som kom Vvl
till pass under pandemin.

Ett annat exempel ar Skanes Dansteaters produktion Remind Me I’'m Not Dead som istallet
streamades och redigerades live fran ett flertal positioner, da kameran rérde sig runt om och
mellan dansarna. Resultatet av den streamade versionen (som ocksa streamades live varje
gang den visades) var positivt och hittade bade en betalande publik (saval nationellt som
internationellt) samt ett antal skolforestallningar.

Yiterligare ett exempel fran dansomradet ar gastspelet pa Dansstationen med Robin Jonssons
forestallning Alone Together som anvande VR-teknik for att utveckla ett nytt liveformat och
dar forestallningen spelades fysiskt” pa en rad olika platser i Sverige. Aven Malmo
Stadsteater och Helsingborgs Stadsteater har pa olika sétt arbetat med digitalt utforskande,
bland annat i samarbete med Bombina Bombast.

ShareMusic fortsatter utveckla arbetet med Jacktrip-teknologin som startats i samarbete med
Norrlandsoperan. Jacktrip &r ett program som mojliggor for musiker att repetera och spela
tillsammans éver exempelvis Zoom, utan tidforskjutning, trots att de befinner sig hundratals
kilometer fran varandra.

Utlysning: Digitaliseringens mdéjligheter for konstndrliga metoder, tekniker och uttryck

Hosten 2021 genomforde Region Skanes kulturférvaltning utlysningen Digitaliseringens
mojligheter for konstnarliga metoder, tekniker och uttryck. Syftet med utlysningen var att
mojliggora kompetensutvecklande projekt i skarningspunkten mellan konstnarlig och digital
utveckling och i samarbete med nagon kulturaktor, sakkunnig eller expert. Utlysningen
riktades sarskilt till omradena scenkonst och performance. Sammanlagt sju projekt fick
finansiering. De berér teman som:

e hur man kan arbeta tillsammans pa distans, i en gemensam delad virtuell miljo,
genom att vara kreativa tillsammans, genomféra repetitioner och att upptrada for
publik i realtid utan tidsfoérskjutning

¢ hur man kan arbeta med konstnérlig utveckling genom mjukvaruprogrammet
Max/MSP/Jitter
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e hur man kan arbeta med ljud, till exempel omslutande/immersivt ljud, ljudberattande
och tekniska mojligheter for att beratta platsspecifika beréttelser i stadsrummet.

Med utgangspunkt i projekten som fick finansiering paborjade kulturférvaltningen ett
samarbete med Inter Arts Center (IAC). IAC &r en del av Lunds universitet som bland annat
erbjuder plats for konstnarlig forskning och konstnarliga experiment. Genom samarbetet ges
mojlighet for projekten att kunna arbeta i en kreativ miljo med tillgang till bade teknik och
kunskap. Samarbetet ger ocksa goda maéjligheter for kulturférvaltningen att hoja sin
kompetens inom féltet.

Under 2022 sprids erfarenheter fran de sju projekten till kultursektorn. Det kommer att ske
bade vid speciella delningstillfallen for varje projekt och vid en spridningskonferens som
genomfors i december 2022. Till spridningskonferensen kommer ocksa externa forelasare att
bjudas in.

Samarbetet med Inter Arts Center kommer att fortsatta under resten av kulturplaneperioden
for att fortsatt starka och utveckla Skanes konstnarer inom omraden som ljudvandringar och
hur man kan anvénda spelmotorer i konstnérlig utveckling.

Produktions- och utvecklingsstéd

| de utlysningar av produktions- och utvecklingsstéd som genomfoérts under 2021-22 finns det
flera ansokningar som berdr digital utveckling, men som da till storsta delen handlar om
digitalisering for distribution eller for att forstarka den fysiska upplevelsen. Bombina
Bombast och Teater Insite ar tva aktorer som aterkommande sokt och beviljats stod som pa
olika satt utforskar digitaliseringens mojligheter for konstnarlig utveckling och interaktivitet.
Ett exempel ar Teater Insites med Skanes Arkivforbund kring forestallningen Arkiv som
gestaltas i ett interaktivt rum med sinnliga och sensoriska upplevelser och dar publikens
personliga minnen vavs in i och paverkar forestallningen.

Kommentar

Genom pandemin har nya produktioner i det digitala rummet paskyndats och nya sétt att
producera digitalt utifran en konstnarlig idé har prévats. Produktioner i det digitala rummet
har provats dar medverkande skadespelare inte befunnit sig pa samma plats, vilket visar att
nationella och internationella samarbeten fran olika geografiska platser ar mojliga.
Forestallningar som inte har kunnat na sin publik live har filmats och tillgangliggjorts digitalt.
Ibland som en traditionell avfilmning fran scen, andra ganger med nytt manus och med hjalp
av externa professionella filmare.

Ho6ga kostnader och bristande kunskap ndmns som hinder for utvecklingen. Generellt &r det
de storre institutionerna eller verksamheter som har haft de ekonomiska forutsattningarna och
den tekniska kompetens som krévs for att finna kreativa mojligheter genom streaming.

Under pandemin har vi sett en stor forflyttning och kompetenshéjning kring metoder for
distribution och marknadsféring, medan den konstnarliga aspekten av digitaliseringen —
metodutveckling i forhallande till de konstnarliga uttrycksformerna och publiken, och
utforskande kring digitaliseringens mojligheter for konstnarlig utveckling — ar fragor som

19



Bilaga till Uppféljning av Regional kulturplan for Skane — pilot

kraver fortsatt fokus. Utvecklingsarbetet behdver fortsatta under resterande kulturplaneperiod,
och kanske dven in i nasta kulturplan. Samarbetet med Inter Arts Center och lardomar fran
projekten som beviljades stod i den tematiska utlysningen ar en viktig del av det fortsatta
utvecklingsarbetet pa omradet.
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Verka for 6kad medie- och informationskunnighet

Att 6ka medie- och informationskunnigheten &r en bred samhallsutmaning som kraver
kraftsamling pa alla nivaer, nationellt, regionalt och lokalt. Genom att stimulera och stodja
arbetet med medie- och informationskunnighet starks invanarnas kunskap i saval sok- som
kallkritik

Exempel pd insatser: Verksamhetsstéd

Game Habitat Southern Sweden ar en ideell férening som utgdr en sammanhallande nod for
ett trettiotal medlemmar inom den digitala spelbranschen. Game Habitat bidrar till 6kad
kunskap kring digitala spel som konst- och kulturform och &r en resurs i utvecklingen av
spelpedagogisk verksamhet och okad spelkunnighet i Skane. Bland annat arrangerar de den
arligen aterkommande Spelkunnighetsdagen som riktar sig till alla intresserade, men
framforallt dem som kommer i kontakt med spel, spelkultur och spelare i sina yrken.

MIK och digital delaktighet — férvaltningsévergripande utvecklingsarbete

Pa Kulturforvaltningen finns en arbetsgrupp som har fokus pa MIK-fragor och digital
delaktighet. Gruppen har genomfort tva interna kunskapshdéjande insatser samt kartlagt hur de
olika konst-och kulturomradena arbetar med MIK och digital delaktighet. Kartlaggningen
gjordes tillsammans med alla utvecklare pa Kulturforvaltningen for att identifiera vilka
insatser som verksamheter med stod fran Region Skane genomfor.

Uppdragsutbildningen MIK som demokratiskt verktyg

Under 2022 genomfdérde Lunds universitet, i samarbete med Kulturférvaltningen,
uppdragsutbildningen MIK som demokratiskt verktyg for bibliotekarier. Varje deltagande
bibliotek genomforde ett praktiskt projekt med MIK-inriktning som varvades med inlésning
av litteratur och forelasningar i &amnet. Sammanlagt deltog 33 biblioteksmedarbetare fran
Skane, Blekinge och den regionala biblioteksverksamheten. Kursen &r en del i projektet
Biblioteken som tankesmedjor.

Kommentar

| takt med att medieutbudet dkar blir det allt viktigare att kunna vérdera och kritiskt granska
text och bild. Definitionen av medie- och informationskunnighet (MIK) &r férmagan att
vardera, kritiskt granska information och medier och sjélv uttrycka sig. Dessa formagor ar
centrala for att kunna utdva sina demokratiska rattigheter.

Region Skane vill-punkten om MIK 6verlappar andra punkter och utvecklingsinsatser.
Arbetet kan dven sagas rymmas inom exempelvis den Region Skane vill-punkt som slar fast
att Det ar ocksa viktigt for alla invanare att biblioteken aktivt erbjuder vagledning vad géller
sokkritik, kallkritik och kalltillit.

Vi ar i borjan av den digitala samhallsutvecklingen och arbetet &r langsiktigt for att saval hoja
Skanes invanares kunskaper om MIK som att fler invanare ska bli digitalt delaktiga. | den
forvaltningsinterna gruppens kartlaggning av verksamheters MIK-arbete blev det tydligt att
flera verksamheter pa olika sétt arbetar med fragan, men utan att kalla det for just MIK.
Begreppet anvéands ocksa framst inom biblioteks- och filmomradet.
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Det &r viktigt att synliggora insatserna &ven inom andra omraden, men de behover inte
nddvandigtvis bendmnas som MIK. Medie- och informationskunnighet &r en central
demokratifradga, men MIK-begreppet ar komplext och kan vara svart att arbeta utifran. Man
kan darfor ifragasatta nyttan av att det star utskrivet som en separat Region Skane vill-punkt.
Innebodrden i begreppet kommer sannolikt vara lika viktigt, om inte annu viktigare, infor nésta
kulturplaneperiod, men kérnan i utvecklingsarbetet och hur det ska formuleras for att upplevas
som att det traffar samtliga verksamheter kan diskuteras.
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Sammanfattning och slutsatser

Sammanfattningen av utvecklingsarbetet med digital utveckling blir en illustration av bredden
i kulturndmndens uppdrag, och hur namnden och kulturférvaltningen genom samverkan,
natverk, projekt och inte minst verksamhetsstod framjar kulturutvecklingen i Skane.

Kulturplanen skrevs i borjan av 2020, och vid en post-pandemisk genomlasning kan man
konstatera att flera Region Skane vill-punkter uttrycker valdigt hoga férvantningar pa vad
digitaliseringen ska kunna utrétta for tillganglighet, konstnarlig utveckling och publikarbete.
Stora kunskapskliv inom det digitala omradet har forvisso tagits under pandemin, framfor allt
vad galler distribution och marknadsféring, men samtidigt blev det snabbt tydligt att
utmaningar i den fysiska vérlden inte I6ser sig automatiskt genom digitalisering. Flera av de
utmaningar som praglar kulturomradet i stort, till exempel vad géller breddat deltagande eller
tillganglighet, har sin motsvarighet inom den digitala varlden och kvarstar aven efter de
senaste drens “’chockdigitalisering”.

Under pandemin har verksamheter inom konst- och kulturomraden, biblioteken,
folkbildningen och den idéburna sektorn utforskat olika digitala verktyg for att na ut till
invanarna och snabbt byggt upp kompetens och kunskap inom omradet. Samtidigt innebar
pandemin en hastig omstéllning dar sektorn var tvungen att hitta I6sningar lite ad hoc. En
utveckling som annars hade kunnat ta flera ar kunde nu ske inom ett par veckor. Manga av
I6sningarna har darfor inte handlat sa mycket om metodutveckling som om att snabbt hantera
en krissituation for att kunna erbjuda ett utbud nér den ordinarie verksamheten pausades.

Svaren fran de skanska verksamhetsstodmottagarna avspeglar i hog grad slutsatserna fran
Aterstartsutredningen. | princip alla verksamheter sager att den fysiska kulturupplevelsen ar
oersattlig. Det digitala kan fungera som ett komplement som underléttar tillgangligheten eller
forhojer den analoga upplevelsen, men det fysiska motet och interaktiviteten mellan publik
och konst ar och forblir centralt inom de flesta konst- och kulturformer.

De behov som lyfts fran sektorn handlar framst om investeringar i teknik och
kompetensutveckling. Digitala och hybrida arrangemang kréaver resurser i form av personal,
teknisk utrustning, kompetens och digital infrastruktur, vilket medfér kostnader. Under
pandemin var det mojligt for verksamheterna att avvara resurser for ett digitalt utbud nér
fysiska arrangemang stalldes in. Om digitala alternativ aven i fortsattningen ska komplettera
den ordinarie verksamheten kravs okade anslag fran huvudmén och/eller 6kade biljettintakter,
aven fran det digitala utbudet. Undersokningar som till exempel Framtidens kulturkonsumtion
tyder dock pa att betalviljan for digital kultur &r relativt 1ag.®

Har den digitala omstéliningen under pandemin inneburit att mojligheterna har 6kat for fler att
ta del av kultur? Pa den fragan finns annu inget entydigt svar. For det forsta ar strukturerna for
uppfoljning i férsta hand anpassade for analog verksamhet och det finns utmaningar med att
mata den digitala narvaron. Tillgangliga data pa nationell niva visar dock inte pa att
digitalisering av kulturutbudet under pandemin har haft en tydlig positiv inverkan pa arbetet
med att nd de grupper som i mindre utstrackning tar del av konst och kultur. Samma monster

8 Framtidens kulturkonsumtion, s.36
https://www.svenskscenkonst.se/media/5948/framtidenskulturkonsumtion2022 web 1-8a.pdf
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upprepar sig som for évrig kultur. Aven nar det géller deltagande i digitala kulturevenemang
deltar hogutbildade i storre utstrackning an lagutbildade och befolkningen i stader i storre
utstrackning &n befolkningen pa landsbygden.®

Formagan att forsta och anvanda digitala tjanster och verktyg ar en allt mer ofrankomlig del
av vardagen och en forutsattning for att fullt ut kunna delta i samhéllet och allt tyder pa att
digital delaktighet bor vara ett prioriterat omrade aven in i nasta kulturplan.

Digitala hjalpmedel och digitaliserade kulturarrangemang kan underléatta for fler att ta del av
kulturlivet, men digitala I6sningar ar inte tillgangliga per automatik. Precis som for den
fysiska tillgangligheten finns det flera faktorer som paverkar graden av digital tillganglighet,
och det &r viktigt att kompetensen och kunskapen om olika slags behov finns pé plats. Aven
inom det digitala gar det att tala om behovet av ett perspektivskifte fran specialldsningar till
att universell design faktiskt gynnar alla i slutandan.

Vi &r i borjan av den digitala samhallsutvecklingen och arbetet &r langsiktigt for att saval hoja
Skanes invanares kunskaper om medie- och informationskunskap (MIK) som att fler invanare
ska bli digitalt delaktiga. | forvaltningens kartlaggning av verksamheters MIK-arbete blev det
tydligt att flera verksamheter pa olika satt arbetar med fragan, men utan att kalla det for just
MIK. Begreppet anvands framst inom biblioteks- och filmomradet. Det &r viktigt att
synliggdra insatserna dven inom andra omraden, men de behdver inte nédvandigtvis
benamnas som MIK. MIK-begreppet ar komplext och kan vara svart att arbeta utifran.

Under pandemin har vi sett en stor forflyttning och kompetenshgjning kring metoder for
distribution och marknadsforing, medan den konstnérliga aspekten av digitaliseringen —
metodutveckling i forhallande till de konstnarliga uttrycksformerna och publiken, samt
utforskande kring digitaliseringens mojligheter for konstnarlig utveckling — ar fragor som
kraver fortsatt fokus under den har kulturplaneperioden och kanske ocksa in i nasta.

Avgrdnsningar

| diskussionen om digital utveckling bor det ocksa betonas att det finns ett antal faktorer som i
hog grad paverkar mojligheterna att uppna malen, men som inte Region Skane pa egen hand
har mandat eller majlighet att hantera.

Upphovsratten ar ett exempel pa en fraga som maste I6sas pa generell niva for att branschen
ska ha rad att arbeta med digital formedling. Ekonomisk ersattning till upphovspersoner och
medverkande ar en forutsattning for ett hallbart digitalt kulturutbud. Fragan om upphovsritt ar
framforallt en nationell och europeisk angelagenhet. Konstnarsnamnden har pa uppdrag av
regeringen kartlagt och analyserat konstnédrernas forutsattningar att verka i det nya digitala
landskapet genom rapporten Digitaliseringens konsekvenser for konstnérers villkor och
bevakar och analyserar I16pande konsekvenserna av implementeringen av EU:s
upphovsrattsdirektiv (det sa kallade DSM-direktivet). Lagandringarna foreslas trada i kraft
den 1 januari 2023.

9 Kulturanalys 2022, s.78 https://kulturanalys.se/wp-content/uploads/2022/02/Kulturanalys-2022-webb.pdf
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En forutsattning for digital utveckling ar att det finns en fysisk infrastruktur pa plats. Region
Skane arbetar for att alla skaningar oavsett var de bor eller verkar ska ha tillgang till ett stabilt
och snabbt bredband, utifran malen som definieras i den nationella bredbandsstrategin Sverige
helt uppkopplat 2025. Regioner har dock inget ansvar for att sjélva bygga ut bredband, i
enlighet med riksdagens beslut att det & marknadens krafter som ska driva utbyggnaden och
grundprincipen ar marknadsstyrd utveckling. Varje region har regional bredbandskoordinator
vars roll ar att verka for dvergripande samordning och samarbete i bredbandsfragor.

Digitalisering av kulturarvet pekas ut som en bradskande fraga av Aterstartsutredningen som
foreslar en satsning pa 800 miljoner kronor for kulturarvets digitalisering. Enligt forslaget ska
Riksantikvarieambetet ansvara for utformningen och genomforandet, i samverkan med
Riksarkivet och Kungliga biblioteket.

Besoksstatistik for digitala arrangemang saknas idag och de strukturer som finns for
uppfoljning ar i forsta hand baserade pa analog verksamhet. Aven om det enkelt gar att mata
antal visningar eller ’klick” for en digital aktivitet finns det andra utmaningar som gor det
svart att bedoma vardet av resultaten och som vécker fragor om hur tillforlitlig statistiken
egentligen ar. Det ar till exempel omajligt att saga hur manga av de digitala deltagarna som
tittar aktivt, hur manga som tittar pa en skarm, och sa vidare. P& nationell niva fors
diskussioner med Myndigheten for kulturanalys och Statens kulturrad om hur digitala
produktioner och aktiviteter samt besdkare ska rapporteras. For narvarande anges endast typ
av aktivitet, antalet aktiviteter och antal visningar, vilket paverkar hur den regionala
uppféljningen utformas.
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